Memory—Spielanleitung: 2 bis ? Spieler

Drucke die ersten zwei Seiten aus. Du kannst jeweils auf den Riickseiten die Seite drei drucken, dann hast
du auch eine bunte Rickseite. Schneide jedes Quadrat aus und lege sie mit der Riickseite nach oben auf
einen Tisch. Die jlingste Person beginnt. Es werden jeweils zwei Kartchen aufgedeckt. Wer ein Paar
gefunden hat, darf sich beide Kartchen behalten und weitermachen.

Ende des Spiels: Wenn kein Kartchen mehr verkehrt liegt. Sieger ist derjenige mit den meisten
Kartenpaaren. Viel Spaf}!

Du musst nicht alle Karten verwenden, Abschnitte sind mit einer blauen Markierung gekennzeichnet.
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